
Creu Symudiad – Anifeiliaid yn Cyrraedd

Defnyddiwch yr opsiwn hwn i gofnodi defaid a/neu eifr sy'n cyrraedd eich daliad.

Rhowch nifer yr anifeiliaid sy'n cyrraedd, 
yna cliciwch ar 'Cadw a pharhau' pan fyddwch 
wedi gorffen.
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Rhowch 'Gadael CPH', ac yna 'Dyddiad 
gadael', 'Dyddiad llwytho' (os yw'n 
wahanol) ac 'Amser llwytho'r anifail cyntaf'. 
Yna dewiswch 'Cadw a pharhau'.

4.

Rhowch yr wybodaeth tag(iau) ac yna dewiswch 
'Cadarnhau tagiau'. Fel arall, lanlwythwch ffeil 
sy'n cynnwys yr wybodaeth tag.

5.

Dewiswch 'Rhoi gwybod am anifeiliaid 
yn cyrraedd'.2.

1.

Cwblhewch Manylion y daith ac yna pwyswch 
'Cadw a pharhau'. 7.

Gofynnir ichi ddarparu gwybodaeth am: 

	» Yr amser gadael. 

	» Hyd y daith. 

	» Rhif cofrestru'r cerbyd. 

	» Rhif awdurdodiad y cludwr. 

Gwiriwch y Crynodeb, defnyddiwch y 
swyddogaeth 'Golygu' i gywiro manylion anghywir. 
Pwyswch 'Rhoi gwybod i gadarnhau cyrraedd'.

8.

Mae'r symudiad bellach wedi'i gofnodi. 
Gallwch weld neu argraffu'r symudiad hwn, 
edrych ar gofnod y symudiad neu ddychwelyd 
i'r dangosfwrdd. Nid oes angen ichi anfon 
copi papur at EIDCymru.

9.

Rhowch 'CPH', yna cliciwch 'Do' neu 'Naddo' 
i 'A wnaethoch chi brynu'r anifeiliaid hyn', ac 
yna'r ‘Dyddiad cyrraedd’ a 'Dyddiad dadlwytho' 
(os yw'n wahanol) ac 'Amser dadlwytho’r anifail 
olaf'. Cliciwch 'Cadw a pharhau'.

3.

O'r dangosfwrdd, dewiswch 'Rhoi gwybod'. 
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